Charakter - Erschaffungsbogen

IRasse, Kultur, Profession:

IGenerierungspunkte:

IName:

IRasse:

IKuItu r:

|Profession:

|Mut:

[iugheit

Ilntuition:

ICharisma:

IFingerfertigkeit:

IGewandtheit:

IKonstitution:

IKbrperkraft:

IGeschwindigkeit:

Sozialstatus:

|Lebenspunkte (KO + KO + KK) /2

JAusdauer (MU + KO + GE) / 2

IKarmaenergie:

[Astralpunkte (MU + IN + CH) /2

|Magieresistenz (MU + KL +KO)/5

[INI - Basiswert (MU + MU + IN + GE) / §}

|AT- Basiswert (MU + GE + KK) / 5

[PA- Basiswert (IN + GE + KK) / 5

[F- Basiswert (IN + FF + KK) / 5

|Abenteuerpunkte (KL + IN x 20)
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Vorteile und Nachteile

Sonderfertigkeiten
Start Sonderfertigkeiten:
erbilligte Sonderfertigkeiten:
|Kampftechniken: BE TaW TaW TaW | Taw
|Anderthalbhénder E BE-2
IArmbrust c BE-5
IBeIagerungswaffen D -
IBIasrohr D BE-5
IBogen E BE-3
[piskus D | BE-2
IDoIche D BE-1
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IKampftechniken: BE TaW TaW TaW | Taw
[Fechtwaffen E BE-1
IHiebwaffen D BE-4
Ilnfanteriewaffen D BE-3
IKettenstébe E BE-1
IKettenwaffen D BE-3
ILanzenreiten E -
IPeitsche E BE-1
IRaufen C BE
|Ringen D BE
Sabel D BE-2
Schleuder E BE-2
Schwerter E BE-2
Speere D BE-3
Stabe D BE-2
|Wurfbei|e D BE-2
IVVurfmesser C BE-3
IVVurfspeere (o BE-2
Zweihandflegel D BE-3
Zweihandhiebwaffen D BE-3
Zweihandschwerter / -sabel E BE-2
IKorperliche Talente (D) TaW TaW TaW TaW TaW | Taw
JAkrobatik (MU /GE / KK)

[Athletik (GE / KO / KK)

[Fiiegen (MU /IN/ GE)

[Gaukeleien (MU / CH / FF)

ciettern (MU / GE / KK)

|K6rperbeherschung (MU /IN/GE)

IReiten (CH / GE / KK)

Schleichen (MU / IN / GE)
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IKorperliche Talente (D)

Taw

Taw

TaWw

Taw

Taw

Taw

Schwimmen (GE / KO / KK)

Selbstbeherrschung (MU / KO / KK)

Sich verstecken (MU / IN / GE)

Singen (IN/ CH / CH)

Sinnesscharfe (KL / IN / IN)

Skifahren (GE / GE / KO)

Stimmen imitieren (KL / IN / CH)

Tanzen (CH / GE / GE)

[Taschendiebstahl (MU / IN / FF)

Zechen (IN / KO / KK)

|Gesellschaftliche Talente (B)

Taw

Taw

Taw

Taw

Taw

Taw

[Betoren (IN/ CH/ CH)

[Etikette (KL /IN/CH)

IGaIanterie (IN/ CH / FF)

IGassenwissen (KL /IN/CH)

|Lenren (KL/IN/ CH)

IMenschenkenntnis (KL /IN /CH)

Schauspielerei (MU / KL / CH)

Schriftl. Ausdruck (KL / IN / IN)

Sich verkleiden (MU / CH / GE)

|Uberreden (MU /IN/CH)

IL"Jberzeugen (KL /IN / CH)

[Naturtalente (B)

TaWw

Taw

Taw

Taw

Taw

Taw

|Féhrtensuchen (KL / IN/ KO)

[Fatlen stellen (KL / FF / KK)

[Fessein/Entresseln (FF / GE / KK)

IFischen/AngeIn (IN/FF/ KK)
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INaturtalente (B)

Taw

Taw

TaWw

Taw

Taw

Taw

[Orientierung (KL / IN / IN)

Seefischerei (IN / FF / KK)

|VVettervorhersage (KL /IN/IN)

Jildnisleben (IN / GE / KO)

IWissenstalente (B)

TaWw

Taw

Taw

Taw

Taw

Taw

|Anatomie (MU / KL / FF)

IBaukunst (KL / KL / FF)

[Brettspiel (KL / KL /IN)

[Geographie (KL / KL /IN)

[Geschichtswissen (KL / KL / IN)

[Gesteinskunde (KL /IN/ FF)

[Gotter/kuite (KL / KL/ IN)

[Heraldik (KL / KL/ FF)

[Hittenkunde (KL / IN / KO)

[riegskunst (MU / KL / CH)

|ryptogratie (KL / KL/ IN)

[Vagiekunde (KL /KL /IN)

IMeChanik (KL /KL /FF)

IPfIanzenkunde (KL/IN/FF)

IPhiIosophie (KL /KL / IN)

[Rechnen (KL / KL /IN)

IRechtskunde (KL / KL / IN)

Sagen/Legenden (KL / IN / CH)

Schatzen (KL / KL / IN)

Schiffbau (KL / KL / FF)

Sprachenkunde (KL / KL / IN)

Staatskunst (KL / IN / CH)

Sternkunde (KL / KL / IN)

Tierkunde (MU / KL / IN)
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Sprachen und Schriften (A)

Komp.

Taw

Taw

Taw

Taw

Taw

[Muttersprache (KL / IN / CH):

Zweitsprache (KL /IN /CH ):

[Fremdsprache (KL /IN/CH):

[Lesen / Schreiben (KL / KL / FF):

[Handwerkstalente (B)

Taw

Taw

Taw

Taw

Taw

TaW

IAbrichten (MU /IN/CH)

[Ackerbau (IN/ FF / KO)

[Alchimie (MU / KL / FF)

[Bergbau (IN /0 / KK)

[Bogenbau (KL / IN / FF)

IBoote fahren (GE / KO / KK)

[Brauer (KL / FF / KK)

[prucker (KL / FF / KK)

IEissegIer fahrer (IN / GE / KK)

IFahrzeug lenken (IN/ CH / FF)

|Falschspiel (MU / CH / FF)
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[Handwerkstalente (B)

Taw TaWw

TaWw

Taw

Taw

Taw

IFeinmechanik (KL / FF / FF)

IFeuersteinbearbeitung (KL/FF /FF)

IFIeischer (KL / FF / KK)

[Gerber / Kirschner (KL / FF / KO)

[Glaskunst (FF / FF / KO)

Grobschmied (FF /KO / KK)

[Handel (KL /IN/ CH)

[Hauswirtschatt IN / CH / FF)

[Heilkunde Gift (MU /KL / IN)

IHeiIkunde Krankheiten (MU / KL / CH)

[Heilkunde Seele (IN/ CH/ CH)

[Heilkunde Wunden (KL / CH / FF)

[Holzbearbeitung (KL / FF / KK)

[Hundeschiitten fahren (CH / FF / GE)

Ilnstrumentenbauer (KL/IN/FF)

[apelimeister (KL /IN / CH)

|<artographie (KL / KL / FF)

[ochen (KL / IN/ FF)

IKristaIIzucht (KL/IN/FF)

ILederarbeiten (KL / FF / FF)

IMaIen | Zeichnen (KL / IN / FF)

[Maurer (FF / GE / KK)

[etaliguss (KL / FF / KK)

IMusizieren (IN / CH / FF)

Schlosser knacken (IN / FF / FF)

Schnaps brennen (KL / IN / FF)

Schneidern (KL / FF / FF)

Seefahrt (FF / GE / KK)

Seiler (FF / FF / KK)

Steinmetz (FF / FF / KK)

Steinschneider / Juwelier (IN / FF / FF)
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IHandwerkstalente (B)

Taw TaWw Taw Taw Taw

Taw

Stellmacher (KL / FF / KK)

Steuermann (IN / CH / KK)

Stoffe farben (KL / FF / KK)

[Tatowieren (IN / FF / FF)

Topfern (KL / FF / FF)

JViehzucht (KL / IN / KK)

[Webkunst (FF / FF / KK)

IWinzer (KL / FF / KK)

Zimmermann (KL / FF / KK)

Gaben

Verbindungen

Vermogen / Ausrustung
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